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ขั้นเร้าความ

สนใจ

ขั้นขยาย
ความรู้

นักเรียนสนุกกับกิจกรรมการเรียนรู้
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง

นักเรียนได้ทำงานเป็นทีมกับเพื่อนในชั้นเรียน

นักเรียนเกิดการยอมรับความคิดเห็นของเพื่อน นักเรียนนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้จริง

นักเรียนได้แสดงความคิดห็นอย่างอิสระ

   นักเรียนประเมินนักเรียน
   ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ของนักเรียน

ผลที่เกิดกับผู้เรียน

ขั้นนำความรู้

ไปใช้

เรื่อง อวัยวะในระบบ

ย่อยอาหาร

ป ร ะ ถ ม ศึ ก ษ า

   ส่งเสริมการทำงานเป็นทีมของนักเรียน

โรงเรียนบ้านน้ำมิน อ.เชียงคำ จ.พะเยา       สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพะเยาเขต 2

Active Learning 
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ

วัฏจักรการเรียนรู้  7 ขั้น 

(7E  Learning cycle) 

ขั้นทบทวน

ความรู้ เดิม

ขั้นสำรวจ

และค้นหา

ขั้นประเมิน

ขั้นอธิบาย

และลงข้อ

สรุป

   กิจกรรมทำให้นักเรียนเข้าถึง

ความรู้ด้วยตนเอง

จุดเด่น

   มีกิจกรรมหลากหลาย    กิจกรรมเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ


